
กระบวนการผลติรายการโทรทศัน์เพือ่การศึกษา 

  รายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษา ผลิตเพื่อนาํไปใชป้ระโยชน์ในการศึกษา ซ่ึงการผลิตรายการนั้นจะทาํ

การผลิตไดใ้นทุกๆท่ีไม่วา่จะเป็นการถ่ายทาํในสตูดิโอหรือการถ่ายทาํนอกสถานท่ีแต่จะนิยมถ่ายในสตูดิโอ

มากกวา่ โดยกลุ่มงานพฒันาทรัพยากรสารสนเทศและส่ือสารอิเล็กทรอนิคส์ ดาํเนินงานในกลุ่มวทิยบริการ 

สังกดั สาํนกัวทิยบริการและเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร ไดเ้ร่ิมทาํการ

ผลิต และ พฒันาส่ือการเรียนการสอนในรูปแบบต่าง ทั้งยงัร่วมกบัมูลนิธิการศึกษาทางไกลผา่นดาวเทียมในการ

จดัการเรียนการสอนดว้ยการบนัทึกเทป เพือ่ออกอากาศทางช่อง 15 (DLTV) และ 200 (TRUE VISION) เป็น

จาํนวนมากกวา่ 750 ตอน จาก 59 รายวชิา และยงัคงดาํเนินการผลิตอยูอ่ยา่งต่อเน่ือง นอกจากน้ี ยงับนัทึกขอ้มูล

การสอนในรูปแบบดีวีดี และ WMV เพื่อประโยชน์ทางการศึกษาทั้งภายใน และ ภายนอกสถานศึกษา รวมถึงใน

ระบบอินเตอร์เน็ตอีกดว้ย ซ่ึงก็ถือวา่มีความเช่ียวชาญ ทกัษะ กระบวนการการทาํงานในทางดา้นน้ีเป็นอยา่งดี แต่

กวา่จะเป็นรายการท่ีผลิตมาแลว้นั้น ยงัมีเร่ืองของความยากง่าย และรูปแบบของรายการรวมถึงเงินทุนท่ีใชใ้น

การถ่ายทาํ บางรายการอาจใชก้ลอ้งเพียง 1 ตวักบัคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง หรือบางรายการอาจจะใชก้ลอ้ง 3 ตวักบั

คอมพิวเตอร์ 1 เคร่ืองก็เป็นได ้

  ไม่วา่จะเป็นรายการประเภทใดก็ตามผูผ้ลิตรายการ เม่ือผลิตรายการเสร็จจะตอ้งมีกระบวนการใดๆ

ต่อไปอีก รายการไม่วา่จะเป็นรายการประเภทใด ก็จะเหมือนกนัตรงท่ี การใชโ้ทรทศัน์เป็นเคร่ืองมือในการ

ส่งผา่นสารและความคิดของผูผ้ลิตรายการไปยงัผูช้ม ทั้งน้ีจะขอพดูถึงกระบวนการในการผลิตรายการโทรทศัน์

เพื่อการศึกษา มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร เพื่อแสดงให้เห็นถึงรายการท่ีผลิต วา่จะตอ้งมีการ

วางแผนงานอยา่งเป็นระบบและตอ้งมีการเตรียมจดัทาํรายละเอียดในการถ่ายทาํอยา่งสมบูรณ์ ซ่ึงวางขั้นตอน

และรายละเอียดในการผลิตรายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษาจะแบ่งเป็น 3 ระยะคือ 

 1. ระยะเตรียมการถ่ายทาํ (Preproduction) เป็นระยะท่ีมีความสาํคญัมากท่ีจะรายการใหไ้ดรั้บความ

สนใจ ความตอ้งการพื้นฐานของกลุ่มเป้าหมาย ระยะเตรียมการถ่ายทาํน้ีก็คือการวางแผนงานนัน่เอง ในระยะ

เตรียมการถ่ายทาํน้ีเม่ือไดรู้้วิชามาแลว้จะตอ้งวางแผนแนวทางการทาํงานใหเ้ป็นไปตามรายวชิานั้นๆ ส่วน

ทีมงานก็เป็นหวัใจสาํคญั เช่น ผูก้าํกบัรายการ ช่างกลอ้ง ช่างศิลป์ กาํกบัแสง/เสียงและผูอ้อกแบบกราฟิก จะตอ้ง

ประชุมร่วมกนัเพื่อกาํหนดทิศทางและรูปแบบของรายการและการวางแผนในการถ่ายทาํ 

   การวางแผนท่ีดีในการเตรียมการถ่ายทาํจะทาํใหร้ายการประสบความสาํเร็จ ลดปัญหาต่างๆท่ี

จะเกิดข้ึนใหห้มดไปหรือมีก็อาจจะนอ้ยมาก ขั้นต่อมาก็คือ        
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   1.1 การเตรียมความพร้อมในหอ้งท่ีจะใชใ้นการบนัทึกรายการ 

 

   
 

    1.1.1 การเตรียมฉาก เป็นส่วนสาํคญัเกือบทุกรายการความประทบัใจแรกของผูช้มก็คือ 

ฉาก ฉากท่ีมีการออกแบบท่ีดีไดผ้ลในการส่ือความหมายของรายการ มุ่งหมายใหเ้กิดบรรยากาศท่ีดี อาจจะมี

อุปกรณ์ประกอบฉากเขา้มาดว้ย เช่น คอมพวิเตอร์ ดอกไม ้โตะ๊ เกา้อ้ี เป็นตน้ โดยเราจะใชอ้ยู ่2 รูปแบบ คือ ฉาก

ท่ีทาํใหเ้หมือนเป็นความจริง ตกแต่งเสมือนจริงข้ึนมาเลย และอีกแบบหน่ึงคือ ฉากแบบ Green Screen ท่ีใช ้

Chroma key เป็นฉากหลงัไวเ้จาะภาพ 

 

   
 

    1.1.2 แสง ช่วยใหภ้าพเป็นไปตามใจของผูผ้ลิตรายการ ถา้ไม่มีแสงก็ยากท่ีจะผลิต

รายการโทรทศัน์ โดยเฉพาะกลอ้งถา้ไม่มีแสง ภาพท่ีไดก้็จะเป็นภาพมืดๆ ไม่มีความคมชดั โดยชนิดของดวงไฟ

ท่ีใชใ้นการใหแ้สงในการผลิตรายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษาไดแ้ก่  spotlight จะใหแ้สงท่ีเขม้ (hard light) ให้

แสงส่องเป็นลาํแสงไปตามทิศทาง จะทาํใหเ้ห็นผวิหนา้และความลึกของรูปทรงของวตัถุชดัเจน โดยใชเ้ป็นแบบ 

fresnel spotlight มีกาํลงัไฟตั้งแต่ 500 จนถึง 1,000 วตัต ์ระยะห่างระหวา่งหลอดไฟและเลนส์สามารถปรับแต่ง

เปล่ียนแปลงไดเ้พื่อใหล้าํแสงแพร่กระจาย ไม่ส่องเป็นลาํแสง เลนส์ และสามารถควบคุมแสงไดด้ว้ย barn door  

มีรูปเหล็กแผน่บางๆ สีดาํ บงัคบัทิศทางแสงได ้
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( รูป Fresnel spotlight) 

     - Floodlight จะใหแ้สงสวา่งอ่อนนวล (soft light) เป็นแสงจะกระจายไปทัว่

บริเวณโดยไม่มีทิศทางซ่ึงจะทาํใหไ้ม่เกิดเงา โดยจะใช ้flood light แบบ scoop, soft light และ fluorescent bank

โดยแบบ scoop เป็นอุปกรณ์ท่ีใส่หลอดไฟมีรูปร่างคร่ึงกลมเหมือนถว้ยใหญ่ จะทาํใหก้ารแพร่กระจายของแสง

สูงมากและจะแพร่กระจายแสงไปทุกทิศทาง  

 
( รูป Scoop) 

 

      - Soft light เป็นอุปกรณ์ส่ีเหล่ียมใหญ่ๆ แผงหลงัจะมีวสัดุท่ีทาํใหแ้สงสะทอ้น

ส่องกระจายไปทัว่บริเวณโดยไม่ทาํใหเ้กิดเงา ใชเ้พื่อลบเงาท่ีเกิดจาก hard light 

 

( รูป Soft light) 

      - Fluorescent bank ประกอบไปดว้ยแถวของหลอดนีออนหลายแถวจะใหแ้สง

แพร่กระจาย 

 
( รูป Fluorescent bank) 
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     อุปกรณ์ควบคุมแสง (Dimmers) เพือ่กาํหนดการควบคุมความเขม้ของแสงไดด้ว้ยการ

หร่ีไฟและเพิ่มไฟของ spotlight 

 

( รูป Dimmers) 

 

    

     ส่วนของการจดัแสง การให้แสงตอ้งใชป้ระโยชน์จากเร่ืองเงาและความสวา่ง ท่ีจะส่อง

ไปยงัวตัถุ โดยมีหลกัๆ 3 อยา่งคือ  key light , fill light และ back light 

     - Key light เป็นแสงท่ีส่องมาจากดา้นหนา้ของฉากเพื่อใหเ้ห็นรูปร่าง ลกัษณะ

และมิติของส่ิงท่ีอยูใ่นฉาก ตาํแหน่ง ไฟจะส่องมาดา้นขา้งประมาณ 45 องศา ซา้ยหรือขวาก็ได ้โดยทัว่ไป hard 

light ก็คือ key light โดยจะใช ้fresnel spotlight ส่องดา้นหนา้ของส่ิงท่ีอยูใ่นภาพ แสงอาทิตยก์็ถือวา่เป็น key 

light 

     - Fill light ใชเ้พื่อไม่ใหเ้กิดเงาบนใบหนา้ของผูด้าํเนินรายการ โดยจะลบเงา

บนใบหนา้และรายละเอียดบนใบหนา้ โดยตาํแหน่งจะตั้งตรงขา้มกบั key light ในองศาท่ีเท่ากนั fill light จะมี

คุณสมบติัเป็น soft light โดยทัว่ไปจะใช ้floodlight เช่น scoop และ fluorescent bank ความเขม้ของแสงของ fill 

light จะตอ้งไม่มากกวา่ความเขม้ของแสงของ hard light 

     - Back light เป็นแสงท่ีใชเ้พื่อแยกผูด้าํเนินรายการออกจากฉากหลงัจะใหเ้ห็น

เป็นขอบ หรือเป็นเส้นรอบผูแ้สดง ตาํแหน่งของไฟ จะอยูต่รงขา้มกบักลอ้ง 



5 
 

 

( รูปการให้แสงแบบ3 อยา่ง ) 

 

   1.2 เตรียมหอ้งควบคุม(Control room) จะเป็นหอ้งท่ีควบคุมเร่ืองของภาพและเสียง เป็น

ศูนยก์ลางของการสั่งการต่างๆในการผลิตรายการ ขา้งในหอ้งควบคุมจะมีจอภาพประมาณ 4 – 5 ตวั แต่ละจอจะ

แสดงภาพของแหล่งผลิตภาพ เช่นมี กลอ้ง 3 ตวั ก็จะมีมอนิเตอร์ของกลอ้งแต่ละตวั และยงัมี จอภาพแสดงก่อน

นาํออกอากาศ (Preview monitor)และจอแสดงภาพท่ีกาํลงัออกอากาศ (Program monitor) โดยจอภาพแสดงก่อน

นาํออกอากาศ (Preview monitor) จะเป็นจอท่ีใชต้รวจสอบท่ีจะตอ้งถูกส่งออกอากาศ ถา้ไดภ้าพท่ีไม่ดีไม่

สมบูรณ์ ก็ตอ้งทาํการแกไ้ข ตรงหนา้ของผนงัมอนิเตอร์ก็จะมีโตะ๊ยาวๆใหที้มงานนัง่อยู ่(Production console) ก็

จะมีผูก้าํกบัรายการ ท่ีดูรายละเอียดของรายการและผูท่ี้อยูห่นา้แผงควบคุมในการเลือกภาพ(Switcher) อาจจะ

เป็นคนเดียวกนัก็ได ้การติดต่อระหวา่งทีมงานควบคุมกบับริเวณหอ้งบนัทึกรายการสามารถติดต่อไดโ้ดยใช ้

Intercom ใชพ้ดูและฟังโตต้อบกนั  

 

    

 

    การทาํงานในส่วนน้ีจะทาํงานควบคู่กนัไป เช่นการสร้างฉากใหเ้สร็จก่อนแลว้ค่อยการติดตั้ง

แสงหรือติดตั้งเสียงเสร็จแลว้จึงเร่ิมวางระบบเสียง ซ่ึงการทาํงานต่างๆจะควรทาํงานไปพร้อมๆกนั ในขณะท่ี

ตกแต่งห้องสาํหรับบนัทึกรายการในขณะเดียวกนัในส่วนหอ้งควบคุมเทคนิคจะตอ้งตรวจสอบอุปกรณ์

อิเลคทรอนิคส์ต่างๆ ทั้งดา้นภาพและเสียง ในดา้นเสียงนั้นจะตอ้งตรวจสอบดูสายสญัญาณเสียงและทดสอบ
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เสียงจากไมโครโฟนเสียงจากเคร่ืองบนัทึกเทป ในดา้นของภาพจะตอ้งตรวจเช็คสัญญาณสีและระดบัของ

สัญญาณภาพจากกลอ้งวา่ไดภ้าพท่ีดีและสมบูรณ์แบบ 

     1.2.1 เตรียมกลอ้ง สาํหรับการถ่ายทาํซ่ึงจะมีอยู ่2-3 ตวัหรือมากกวา่นั้นแลว้แต่ละ

รายการแต่ในท่ีน้ีจะขอยกออกเป็น 2 แบบคือรายการแบบทฤษฎีและรายการแบบมีปฏิบติั 

     - แบบทฤษฎีจะใชก้ลอ้ง 1-2 ตวัเป็นการจบัภาพแบบ Close-up และ 

 แบบ long shots 

 

    

 

      - แบบปฏิบติัจะใชก้ลอ้งมากกวา่กลอ้งแบบทฤษฎีเพราะมีการเคล่ือนไหว

มากกวา่และตอ้งระมดัระวงัในการปรับเปล่ียนมุมกลอ้งอยา่งมากจะจบัภาพหลายๆแบบเช่น long shots , 

medium shots และ Close up เป็นตน้แลว้แต่รายการท่ีมีความซบัซอ้นมากๆ 

    1.2.2 เช็คสภาพกลอ้งสายภาพและแบตเตอร่ีพร้อมใชง้านทาํการ White Balance กลอ้ง  

ตรวจดูมอนิเตอร์ 
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    1.2.3 วธีิการทาํ White balance ขั้นแรกตอ้งดูก่อนวา่ถ่ายทาํกลางแจง้หรือในสตูดิโอ ถา้

ถ่ายกลางแจง้ใหป้รับ filter ของกลอ้งไปท่ี 5,600 เคลวนิ แต่ถา้ถ่ายในสตูดิโอ ปรับ filter  ของกลอ้งไปท่ี 3,200 

เคลวนิ ต่อมาใหห้ากระดาษสีขาว 1 แผน่ ใหก้ลอ้งจบัภาพกระดาษสีขาวนั้นใหเ้ตม็ เม่ือไดแ้ลว้ใหก้ดปุ่ม white 

balance ท่ีกลอ้ง หลอดไฟเลก็ๆจะกระพริบ ซ่ึงกลอ้งกาํลงัทาํการวดัแสงอยู ่เม่ือไฟหยดุกระพริบถือวา่เป็นเสร็จ 

     - เตรียมคอมพิวเตอร์ สาํหรับการถ่ายทาํ และการบนัทึกรายการ 
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     - เตรียม Audio Console เคร่ืองมิกซ์ 

 

     -เตรียมไมโครโฟน (Wireless) 

    

     - เตรียมเคร่ืองสลบัภาพ (Anycast)   
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  1.3 เตรียมทาํการทดสอบระบบก่อนถ่ายทาํรายการ การทดสอบระบบ  มีขั้นตอน ดงัน้ี                                                                                                                                                    

    1.3.1 ทดสอบคอมพวิเตอร์  

     1.3.1.1 การตั้งค่า Project ของงาน เปิดโปรแกรม Adobe Premiere Pro จะได้

หนา้ต่างดงัรูป  
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 หมายเลข 1 เลือก    Matrox-SD            PAL             Standard              DV                                               

                            

  หมายเหตุ ถา้ไม่ไดใ้ชก้าร์ดในการตดัต่อ จะเลือก DV - PAL             Standard48 kHz  แทน                             

 หมายเลข 2 ในช่อง Location  ใหเ้ลือกโฟลเดอร์ ท่ีเราตอ้งการจะเก็บโปรเจค็ไว ้โดยการคลิก Browse 

เลือกโฟลเดอร์ท่ีเราตอ้งการ คลิก OK                                                                                                                       

                                           หมายเลข 3 ในช่อง  Name  ใหต้ั้งช่ือโปรเจค  

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 
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     1.3.1.2 กด F5 ท่ี Keyboard เพื่อทาํการเรียกหนา้ต่าง ในการ Capture ข้ึนมา 

หรือกดไปท่ี File              Capture 

 

 

 

 

 

 

 

 

      1.3.1.3 คลิกเลือกท่ี Setting  
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       1.3.1.4 ในกรอบของ Capture Locations                                                                                                                                                             

      คลิกท่ี Browse เพือ่เลือกโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการจะเก็บภาพและเสียง ท่ี

จะทาํการ Capture เอาไว ้โดยท่ีภาพและเสียงนั้นจะตอ้งอยูใ่นโฟลเดอร์เดียวกนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

      1.3.1.5 เม่ือเลือกโฟลเดอร์ท่ีเก็บภาพและเสียงเสร็จแลว้ ต่อมาคือการ Set ค่า

ภาพและเสียง ใหค้ลิกท่ี Edit 
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     1.3.1.6 จะไดภ้าพดงัรูป คลิกท่ี Configure  เพือ่ทาํการเซตค่า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     1.3.1.7 คลิกเลือกท่ี Video Capture Setting            Input Device             เลือก 

DV-1394 (ข้ึนอยูว่า่เราต่อเป็นแบบไหน) 

 

 

 

 

 

 

 

 



14 
 

     1.3.1.8 คลิกเลือกท่ี Audio Capture Setting             Capture Files              File 

Type ใหเ้ลือก Mono   แลว้คลิก OK จนกลบัสู่หนา้ต่างในการ Capture           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     1.3.1.9 กดปุ่ม Record เพื่อทาํการทดสอบก่อนการใชจ้ริง 
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    1.3.2 ทดสอบระบบเสียง                                                                                                                

     1.3.2.1 เปิด Wireless ทั้งตวัส่งและตวัรับ   

 

 
 

     1.3.2.2 ทดลองพดูเพื่อดูสญัญาณเสียงท่ีเขา้เคร่ืองมิกซ์ เคร่ืองตดัต่อ และ

คอมพิวเตอร์  พร้อมกบัทาํการปรับระดบัเสียงใหมี้ความพอดี ไม่มากหรือนอ้ยเกินไปท่ีเคร่ืองมิกซ์ 
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เส้นเสียงจะข้ึนท่ีหนา้เจอ Capture 

    1.3.3 เช็คระบบภาพ                                                                                                                                              

     1.3.3.1ทาํการเช็คภาพจากกลอ้งถ่ายวดีีโอ 

 

 

     1.3.3.2 เช็คภาพจากมอนิเตอร์ 
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     1.3.3.3 เช็คภาพจากเคร่ืองตดัต่อ 

 

   

 

 

 

 

 

 

     1.3.3.4 ทดสอบสอบสมบูรณ์ เช็คระบบก่อนการถ่ายทาํเสร็จแลว้ พร้อมจะท่ี

จาํการถ่ายทาํรายการในขั้นตอนต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


