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แบบบันทึกการแลกเปลีย่นเรียนรู้ (KM) 

เร่ือง การติดตั้งเคร่ือง Switcher Anycast 

ของชุมชนนักปฎบัิติสตูดิโอ (Studio Media) 

วนัศุกร์ที่ 3 ธันวาคม 2553 

*************************************************************************** 

ผู้เล่า รายละเอยีดของเร่ือง สรุปความรู้ทีไ่ด้ 

นางสาวรักอนงค ์ชมปรีดา      จากการท่ีสตูดิโอไดมี้การจดัอบรมและทดสอบ

การติดตั้งเคร่ือง Switcher Anycast  

ในวนัท่ี 3 พฤศจิกายน 2553 ณ หอ้ง MiniStudio 

ชั้น 2 ตึกการโรงแรม คณะศิลปะศาสตร์ 

     จากการท่ีไดแ้ลกเปล่ียนเรียนรู้กนันั้น ไดส้รุป

หวัขอ้ท่ีไดด้งัน้ี 

การติดตั้งเคร่ือง Switcher Anycast   

     1. อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการถ่ายทาํ 

     2. อุปกรณ์สายท่ีใชใ้นการต่อเคร่ือง Anycast 

     3. อุปกรณ์ขอ้ต่อต่างๆ 

     4. ส่วนประกอบของเคร่ือง Switcher Anycast          

     5. ตวัอยา่งการต่อเคร่ือง Switcher AnyCast       

     6. การset เคร่ือง Switcher AnyCast 

          6.1 การ Set ภาพ 

          6.2 การนาํ LOGO มาใช ้

          6.3 การ CG มาใช ้

          6.4 การ Set เสียง 

          6.5 การทาํจอ PNP 

         6.6 การบนัทึกเทปลงเคร่ือง DVD 

 

 

 

 

 

 

      จากการท่ีไดศึ้กษาขอ้มูลและ

แลกเปล่ียนความรู้ ทาํใหไ้ดรั้บ

ความรู้เก่ียวกบัการการติดตั้งเคร่ือง 

Switcher Anycast  ดงัน้ี 

     1. ทราบถึงข้ึนตอนการเตรียม

อุปกรณ์ท่ีใชก้บัเคร่ือง Switcher 

Anycast   

     2. ทราบถึงลกัษณะและประเภท

ของสายและขอ้ต่อต่างๆ 

     3. ทราบถึงส่วนประกอบต่างๆ

ของเคร่ือง Switcher Anycast   

     4. ทราบถึงขั้นตอนการต่อ

อุปกรณ์ต่างๆเขา้เคร่ือง Switcher 

Anycast   

     5. ทราบถึงขั้นตอนในการ Set 

เคร่ือง Switcher Anycast  กบั

อุปกรณ์ต่างๆ 
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การติดตั้งอุปกรณ์เคร่ือง  

Switcher Anycast 

 
 1. อุปกรณ์ทีใ่ช้ในการถ่ายทาํ 

  1.1 กลอ้ง Z1P  

 
   

   1.2 กลอ้ง Robot  
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 1.3 กลอ้ง Handy cam   

 
   

   1.4 เคร่ืองคอมพวิเตอร์ หรือ Notebook  

 

 
   1.5 เคร่ือง Switcher Anycast   
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  1.6 เคร่ืองบนัทึก DVD /CD 

 

 
   1.7 จอ Monitor  

 

 
   

   1.8 ไมค ์Wireless   
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 2. อุปกรณ์สาย 

  2.1 สาย Composite เป็นสายสัญญาณภาพ มีลกัษณะ 3 หวั หวัสีแดงและหวัสีขาวเป็นสาย

ภาพ ส่วนหวัสีเหลืองเป็นสายเสียง ใหส้ัญญาณภาพไม่ค่อยคมชดัเท่าไหร่ ควรใชใ้นกรณีท่ีจาํเป็น 

 

 
 

  2.2 สาย S Video ใหส้ญัญาณภาพคมชดัปานกลาง  

 

 
    

   2.3 สาย DV ใหส้ัญญาณภาพคมชดั รองรับทั้งภาพและเสียง 
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  2.4 สาย VGA เป็นสายสัญญาณภาพ ต่อสัญญาณออกจาก เคร่ือง Computer  

  

   
   

 3. อุปกรณ์ข้อต่อ  

  3.1 หวั Jack Phone มี 2 แบบ คือ 

    3.1.1 Jack Mono จะมี 1 ขีด 

 

 
      

   3.1.2 Jack Stereo จะมี 2 ขีด 
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   3.2 หวั Jack Cannon 

 
 

  3.3 หวัต่อ BNC ใชใ้นการเช่ือมต่อระหวา่สายภาพเขา้กบัช่องเสียบสาย Composite  
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 4. ส่วนประกอบของเคร่ือง Switcher Anycast   

  4.1 ส่วนดา้นหลงัของเคร่ือง แบ่งเป็น 4 ส่วน คือ 

        

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ส่วนที ่3 AUDIO IN  

 

 ส่วนที ่4 AUDIO OUT                         

 

 ส่วนที่  1 VIDEO IN   

 

 

 ส่วนที ่2 VIDEO OUT 
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5. ตัวอย่าง

 1. อุปกรณ์การถ่ายทาํท่ีใช ้ 

 การต่อเคร่ือง  Switcher Anycast   

   -  กลอ้ง 4 ตวั คือ  กลอ้ง Z1P (2 ตวั) 

     กลอ้ง Robot   

     กลอ้ง Handy cam   

   -  Notebook  

   -   เคร่ือง Switcher Anycast   

  -  เคร่ืองบนัทึก DVD  

   -  จอ Monitor  

   -  ไมค ์Wireless  

  2. อุปกรณ์สายท่ีใช ้  

   - สาย Composite  

   -  สาย S Video  

   -  สาย DV  

   -  สาย VGA  

  3. อุปกรณ์ขอ้ต่อ   

   -  หวัต่อ BNC  

   -  หวั Jack Phone แบบ Jack Mono 

 

 ข้ันตอนการต่ออุปกรณ์ 

   1. การต่อกลอ้ง 

   1.1 กลอ้งตวัท่ี 1 กลอ้งถ่ายวดีิโอ ใชส้าย S หรือสาย Composite ต่อเขา้ช่องท่ี 1 ของ

เคร่ือง Switcher Anycast   

  1.2 กลอ้งตวัท่ี 2 กลอ้งถ่ายวดีิโอ ใชส้าย S หรือสาย Composite ต่อเขา้ช่องท่ี 2 ของ

เคร่ือง Switcher Anycast   

   1.3 กลอ้งตวัท่ี 4 กลอ้ง Handy Cam ใชส้าย S หรือสาย Composite ต่อเขา้ช่องท่ี 4 

ของเคร่ือง Switcher Anycast   
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การนับช่องสัญญาณภาพของเคร่ือง Switcher Anycast เร่ิมนับจากขวาไปซ้ายเป็นรูปตัว Z กลบัด้าน 

 

 
 

(กรณีท่ีใชส้าย Composite ตอ้งใชข้อ้ต่อ BNC เป็นตวัเช่ือม) 

 

  1.4 กลอ้งตวัท่ี 3 กลอ้ง Robot ใชส้าย S ต่อจากตวักลอ้งกลอ้ง Robot ช่อง S Video 

ใชส้าย Control Robot ต่อเขา้ช่อง IN VISCA ของกลอ้ง Robot แลว้ต่อเขา้ช่องท่ี 4 ของเคร่ือง 

Switcher Anycast 

     

 
 

 

 

 

 

ช่องที ่1 ช่องที ่2 

ช่องที ่3 ช่องที ่4 

สาย Control ต่อเข้าช่อง IN VISCA 
สาย S ต่อเข้าช่อง S VIDEO                            
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  2. การต่อ Notebook  

   Notebook ต่อสาย VGA ออกจากเคร่ืองคอมพวิเตอร์ มาเขา้ช่อง RGB ของเคร่ือง 

Switcher Anycast สามารถต่อ Notebook ได ้2 เคร่ือง 

 

 
 

 

 

 

  3. การต่อเคร่ืองบนัทึก 

   เคร่ืองบนัทึกจะใชส้าย DV ต่อเขา้ช่อง DV IN/OUT ของเคร่ือง Switcher Anycast 

ซ่ึงช่อง DV IN/OUT สามารถต่อไดท้ั้ง IN และ OUT จะต่อช่องไหนก็แลว้แต่จะ Set ค่า จากนั้นนาํ

สาย DV อีกดา้นหน่ึง ต่อเขา้ช่อง DV IN ของเคร่ืองบนัทึก 

 
 

 

 

ช่อง RGB สําหรับต่อ Notebook  

ช่อง DV สําหรับต่อเคร่ืองบันทกึ 
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   การต่อสัญญาณออกจากเคร่ืองบนัทึกไปยงัจอ Monitor เพื่อแสดงผลนั้น ใชส้าย 

Composite ต่อจากช่อง Line 2 Out ของเคร่ืองบนัทึกเสียง เขา้ช่อง IN ของจอ Monitor 

 

             

 

   

 

 

 

 

 

  4. การต่อไมค ์Wireless  

   ไมค ์Wireless นั้นจะตอ้งมี 2 ตวั คือ ตวัแม่กบัตวัลูก นาํไมค ์Wireless ตวัแม่เสียบ

เขา้ท่ีช่อง MIC/LINE 1 หรือ 2 ก็ไดแ้ลว้แต่เราจะทาํการ Set ค่า  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่อง MIC/LINE 1และ 2 

เป็นช่องท่ีใชเ้สียบหวัท่ีเป็นแบบ 

Jack Cannon เท่านั้น 
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  ในกรณีที่มีเคร่ือง Mix มาจากท่ีอ่ืน จะนาํมาต่อเขา้กบัเคร่ือง Switcher Anycast ของเรา  

จะใชห้วั Jack Phone แบบ Jack Mono เท่านั้น ในการนาํมาต่อเขา้ท่ีช่อง MIC/LINE 3-6 เลขไหนก็

ไดแ้ลว้แต่เราจะทาํการ Set ค่า  

 

 
 

 

การต่อสัญญาณออกไป Streaming หรือ การถ่ายทอดสด 

  -  สญัญาณภาพต่อไดท้ั้งสาย S Video และสาย Composite ต่อสายออกจากเคร่ือง Switcher 

Anycast ตรงช่วง VIDEO OUT ต่อท่ีช่อง S Video หรือ ช่อง Composite แลว้แต่ประเภทของสายท่ี

ใช ้

 

 
 

 

 

ช่อง MIC/LINE 3-6 

เป็นช่องท่ีใชเ้สียบหวัท่ีเป็น Jack Phone 

แบบ Jack Mono เท่านั้น 
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  -  สญัญาณเสียง ต่อสาย Composite ของตวั Streaming เขา้เคร่ือง Switcher Anycast ตรงช่วง 

AUDIO OUT ต่อท่ีช่อง MIX R/L (แดง ขาว) 

 

 
 

6. การ Set เคร่ือง Switcher Anycast 

  6.1 การ Set ภาพ 

   6.1.1 คลิกปุ่มเมนู           เลือกไปท่ี Video Input Assign 
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   6.1.2 เลือกกลอ้ง 

 

 
     

    6.1.3 เล่ือนไปท่ี Input  
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    6.1.4 เลือกประเภทของสายท่ีต่อจากกลอ้ง 

 

 
    

  6.2 การใส่ LOGO  

   6.2.1 คลิกเลือกเมนู         เลือกไปท่ี File Mange 
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   6.2.2 เลือกไปท่ี Import logo file จากนั้นเลือกไปท่ีช่องท่ีใชใ้นการ Import logo 

เขา้มา มีดว้ย 2 แบบ คือ Memory Stick กบั เสียบ USB 

 

          

 

 

  

 

 

 

 

ช่องในการ Import logo 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 แบบที ่1 Memory Stick 

 
 แบบที ่2 USB 
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   6.2.3 ในการนาํไปให ้ใหก้ดปุ่ม INT        เลือก LOGO Source       

 

            

 

 

 

 

 

 

 

   6.2.4 (เลือก Logo ท่ีตอ้งการ)         จากนั้นกดปุ่ม DSK เพื่อทาํการแสดง LOGO  
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   6.3 การนาํ CG มาใช ้

    6.3.1 คลิกเลือกเมนู         เลือกไปท่ี File Mange 

 

 
 

   6.3.2 เลือกไปท่ี Import CG File จากนั้นเลือกไปท่ีช่องท่ีใชใ้นการ Import CG File 

เขา้มา มีดว้ย 2 แบบ คือ Memory Stick กบั เสียบ USB 
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   6.3.3 ในการนาํไปให ้ใหก้ดปุ่ม INT        GUIDE         (เลือก CG ที่ตอ้งการ)          

 จากนั้นกดปุ่ม DISK (เพือ่เอา CGข้ึนจอ) 

 

     

 

    

 

 

 

 

 

  6.4 การ Set เสียง 

    6.4.1 คลิกปุ่มเมนู          เลือกไปท่ี Audio Input Assign 
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    6.4.2 เลือกช่องเสียง 

 

 
 

    6.4.3 ปรับให ้Input ซา้ยและขวาใหมี้ลายเสียงท่ีเหมือนกนั 
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  6.5 การทาํจอ PNP 

   6.5.1 คลิกปุ่มเมนู        เลือกไปท่ี Video Effect 

 

 
 

    6.5.2 เลือก Effect Pattern         เลือก 1100 
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   6.5.3 การเปล่ียนตาํแหน่ง PNP 

    5.5.3.1 คลิกปุ่มเมนู        เลือกไปท่ี Video Effect 

 

 
 

    6.5.3.2 เลือก Location         กดปุ่ม xy เพื่อทาํการยา้ยกรอบ PNP 
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   6.5.4 การปรับขนาดของ PNP 

    6.5.4.1 คลิกปุ่มเมนู        เลือกไปท่ี Video Effect 

 

 
 

    6.5.4.2 เลือก Size จากนั้นปรับขนาด ขนาดมีใหเ้ลือก 3 แบบ คือ Large, 

Medium และ Small 
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  6.6 การบนัทึกเสียงและภาพ 

   กรณีท่ีจะทาํการบนัทึก แต่ไม่มีภาพออกจอ Monitor ใหท้าํการจดปุ่ม Input Select 

ท่ีเคร่ืองบนัทึกใหเ้ป็น DV  

 

 
 

  ถา้ตอ้การเช็คภาพท่ีไดท้าํการบนัทึกไปแลว้ใหก้ดปุ่ม TITEL LIST ท่ีตวัรีโมทของเคร่ือง

บนัทึกแลว้เลือก File ท่ีบนัทึกเพื่อแสดงผล 
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  6.7 การ Control กลอ้ง Robot 

   เลือก PVW กลอ้ง Robot จากนั้นกดปุ่ม xy เป็นปุ่มท่ีใชใ้นการ Control หมุน ซา้ย 

ขวา ข้ึน ลง กลอ้ง Robot 

   ถา้กรณี Control กลอ้ง Robot ไม่ได ้ใหก้ด Shift + 0 เพือ่เป็นการ Set ค่าวา่งใหก้บั

กลอ้ง 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปุ่มท่ีใชใ้นการ Control 

กลอ้ง Robot 

 

Shift + 0 เพือ่เป็นการ 

Set ค่าวา่งใหก้บักลอ้ง 
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ภาพประกอบการแลกเปลีย่นเรียนรู้ (KM) 

ของชุมชนนักปฏิบตัสิตูดโิอ (Studio Media ) 
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ผลการแลกเปลีย่นเรียนรู้  

เร่ือง “การติดตั้งเคร่ือง Switcher Anycast” 

ของชุมชนนักปฏบัิติสตูดิโอ (Studio Media) 

 

 จากการท่ีชุมชนนกัปฏิบติัสตูดิโอ(Studio Media) ไดแ้ลกเปล่ียนเรียนรู้ เร่ือง “การติดตั้งเคร่ือง 

Switcher Anycast” ส่งผลใหที้มงานไดรั้บความรู้เพิ่มเติมและนาํความรู้ท่ีไดไ้ปปฏิบติัจริงกบังานท่ี

รับผดิชอบ ไดแ้ก่ การบนัทึกรายการนอกสถานท่ี 

 

 
 

  
  
 

  

รูปท่ี 1-4  การติดตั้งเคร่ือง Switcher Anycast ในงานสาํคญัต่างๆ 

 

 

 

 

 

 


